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Геймификация: создание 
инструмента игрового 
взаимодействия вожатых  
и участников лагеря

Дисклеймер



Элементы системы и первоначальное ТЗ

Задания, по выполнению которых 
персонаж получает новые способности 
и/или ресурсы. Вообще каждый персонаж 
может задать квест любому другому, но 
возможный набор этих квестов и их 
характеристик различается.

Квесты
Персонажи с определенными 
характеристиками. Часть характеристик 
привязаны к персонажу (его способности), 
часть могут меняться — увеличиваясь и 
уменьшаясь (его ресурсы).

Персонажи
Возможность обмениваться 
личными и групповыми 
сообщениями

Сообщения

Изменяют характеристики,

добавляют новые возможности

Игорвые предметы



Создание кастомных типых записей





Настройки квеста



На сайте нет личного кабинета, шаблоны и контент 
закручены вокруг авторизованного Пользователя

Пользователь связан 
с конкретным  
Персонажем через 
кастомное поле



Веб-интерфейс для создания 
Сообщений и Квестов с поощмью 
ACF Forms



Начислить опыт


Начислить золото


Взять квест


Отправить квест на проверку


Выполнить квест


Провалить квест


Частичная приемка квеста


Отправить личное сообщение


Отправить групповое сообщение

Для реализации игровой логики были  
написаны следующие функции



Как подружить действия 
пользователя и игровую 
механику?

А где же интерактив?



WP AJAX

/wp-admin/admin-ajax.php?action=
getquest&quest=502&person=12



Глобальная проблема без решения 
которой система не будет 

работать. Какая?

Есть пользователи, есть площадка / механика, есть админ-ресурс



Система оповещений пользователя о событиях в игровой вселенной в реальном времениСистема оповещений пользователя о событиях в игровой вселенной в реальном времени

ВК-ботТелеграм-ботPush



https://evilcoder.ru/kak-sozdat-bota-v-vk-ili-pro-vk-callback-api/

https://kotoff.net/article/20-kak-sozdat-bota-vkontakte

-s-knopkami-keyboard.html

https://github.com/VKCOM/bot-example-php



Подключение функционала бота чере REST API

Адрес сервера для настроек вконтакте



Система оповещений пользователя о событиях в игровой вселенной в реальном времени

Создание промежуточной функции между системой и чат-ботом

Создание промежуточной 

функции оповещения 

между игровой системой 

и чат-ботами



Демонстрация

demo.wpmoscow.ru



Николай

Миронов

facebook.com/solidcreature

vk.com/solidcreature
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vkontakte

nikolay@wpfolio.ru

Вопросы?

Спасибо!
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